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«Компьютерная революция меняет все так стремительно, что только дети понимают, что происходит»
Дейв Барри, современный американский публицист.
Действительно, современные дети – это дети компьютерного поколения. И мы, учителя должны не просто не отставать от них. Но и быть проводниками в информационно-образовательном пространстве.
Для каждого современного учителя ИКТ – это инструмент, позволяющий решать задачи развития языковых, познавательных и коммуникативных способностей ребенка в рамках ФГОС. 
Для реализации личностно-ориентированного подхода в обучении школьников английскому языку мы активно используем информационно-коммуникационные технологии, как в урочной, так и во внеурочной деятельности.
Наша творческая группа особое внимание уделяет созданию мультимедийных образовательных проектов, благодаря которым учащиеся совершенствуют свои грамматические навыки и умения, а во внеурочной деятельности – имеют возможность применить их на практике, во время  on-line  конференций. 
Наиболее успешными мы считаем интерактивные упражнения, игры-викторины и обучающие презентации. В качестве среды разработки, мы используем прикладные программы: Ms PowerPoint, Ms Office Word, Movie Maker, Ms Publisher. 
На стадии отработки изученного материала наши ученики самостоятельно создают интерактивные упражнения для работы с текстами и  закрепление лексико-грамматических конструкций, что позволяет им примерить на себя роль учителя. 
При разработке обучающих игр ученик не ограничен в выборе форм представления заданий, а также в выборе программ: начиная от кроссворда, выполненного в текстовом редакторе Word и заканчивая загадками с элементами аудирования через интернет-браузер. 
Большим преимуществом таких игр является возможность работы с интерактивной доской Smart, что повышает интерес остальных учащихся к их выполнению.
Для обучающих программ учащийся самостоятельно подбирает теоретический материал, а затем на ее основе составляет практическую часть – упражнения. Одним из главных элементов такой программы являются гиперссылки, которые ученик-разработчик настраивает таким образом, что тестируемый учащийся в случае неверного ответа в упражнении автоматически возвращается в теоретическую часть с целью ее повторения и возможностью возвращения в задание для исправления своей ошибки.   
Данные образовательные проекты помогают учащимся отработать лексико-грамматический материал и готовят их к следующему этапу - самостоятельному диалогическому и монологическому высказыванию на  on-line конференциях.
  Практическое применение знаний, полученных в процессе урочной деятельности, нашло отражение в практико-ориентированном проекте “Penfriends” (Друзья по переписке), для реализации которого нам понадобилось следующее техническое оснащение: компьютер, смарт-доска, видеокамера, программа Skype, программа Movie Maker для монтажа видеоматериалов, микрофон.
  На подготовительном этапе нами было снято видео обращение пятиклассников к школьникам из Юрмалы, с предложением стать друзьями по переписке. Были написаны и отправлены первые письма с рассказом о себе, об увлечениях, о семье, школе и о родном городе Санкт-Петербурге. От школьников из Каугурской средне образовательной  школы, были получены ответы, оформленные в том же стиле. Из чего стало понятно, что ребята поддержали данную идею и они готовы к продолжительному общению через переписку по электронной почте.
 Во время переписки учениками отрабатываются различные грамматические конструкции и временные формы глаголов, а так же умение задавать общие и специальные вопросы; активно пополняется словарный запас, и отрабатываются навыки оформления письма.
      Это позволяет повысить  мотивацию у учащихся и дает возможность на практике и в реальной жизни применить полученные знания по темам: «Рассказ о себе», «Моя страна», «Мой город», «Моя семья», «Хобби», «Путешествия» и т.д.
Следующим этапом нашего проекта является проведение телемостов и конференций в режиме on-line.
В конце декабря состоялась on-line конференция с Латвией, которую смело можно назвать  Рождественским ток-шоу. Ученики подготовили поздравления на английском языке и поделились традициями празднования  Рождества в своих странах. 
В планах провести еще одну on-line конференцию с Латвией в форме научно-познавательной игры «Что? Где? Когда?» на тему Великобритания (раздел «Страноведение»).
В начале второго полугодия были проведены мониторинги по параллели пятых классов, которые показали, что в классах, в которых учащиеся самостоятельно разрабатывали образовательные проекты и принимали участие в on-line конференции средний балл выше, чем в остальных классах. 
Эта модель обучения, отвечает вызовам информационной эпохи и доказывает, что наши ученики умеют:
· работать над реальными задачами, а не над искусственными ситуациями;
· работать с различными мультимедийными программами и интернет-ресурсами;
· выполнять в 1.5 – 2 раза больше объема заданий, что способствует у них формированию навыков проектно-исследовательской деятельности;
Подводя итоги, еще раз обратим внимание на используемые нами методы:
- проектный метод,
- метод видео-проектов,
- метод on-line коммуникации,
- обучения в сотрудничестве.
Уроки с использованием ИКТ дают возможность формироваться образовательному пространству ребенка.
В качестве перспективы развития образовательных проектов моя коллега предполагает обучение учащихся созданию их в прикладной программе Prezi, которая дает возможность создавать интерактивные мультимедийные презентации с нелинейной структурой.
Перспективы развития своей профессиональной деятельности я вижу в апробации модели обучения посредством действия с использованием ресурсов сети «Интернет», программы Skype и проведения расширенных on-line конференций с одновременным участием нескольких стран Россия, Латвия, Грузия, Казахстан, а так же стран Дальнего Зарубежья.
И в завершении, хочется вспомнить слоган всемирно известной корпорации IBM – «Машины должны работать, а люди – думать».



Список литературы
1. Давыдов В.В. Теория развивающего обучения.- М.: ИНТОР, 1996.
2. Ефанова З.А. Нестандартные уроки английского языка.- Волгоград: Корифей, 2006.
3. Коменский Я.А., Д. Локк, Ж.-Ж. Руссо, И.Г. Песталоцци. Педагогическое наследие. М.: Педагогика, 1989г.
4. Конышева А.В. Игровой метод в обучении иностранному языку.- СПб: Каро, Мн.: «Четыре четверти», 2006.
5. Якиманская И.С. Развивающее обучение. — М.: Педагогика, 1979.
6. УМК: New Millennium English Н.Н. Деревянко: учебник для 5, 6, 7 класса; New Millennium English Н.Н. Деревянко: рабочая тетрадь к учебнику   для 5, 6, 7 класса;
7. http://edu-lider.ru/kak-sozdat-obrazovatelnyj-proekt/
8. http://filolingvia.com/publ/454-1-0-3742

2

